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UMA LINHA DO TEMPO NA HISTORIA
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PALEOLITICO

Caga e coleta
Arco e flecha
Nomadismo
Dominio do fogo
Pintura rupestre

ESTABILIZAGAQ
CLIMATICA

12 MIL
ANOSIA.C.

NEOLITICO

Agricultura
Pastoreio
Sedentarizacao
Ceramica
Tecidos
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intensiva

Escambo
Cidades
Barco a vela
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4 MIL
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Teocracia
Politeismo
Polis grega
Democracia
(Atenas)
Replblica
(Roma)
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476 ANOS
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estamental

Feudalismo
Cruzadas e
inquisicao
Renascimento
comercial

Surgimento da
burguesia
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1.453 ANOS

Renascimento
Reforma
Absolutismo
Mercantilismo

Grandes
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REVOLUGAO
FRANCESA

T
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1.789/Anos
D.c.

IDADE

CONTEMPORANEA

Revolucao francesa
Revolucao industrial

Capitalismo
Republica
democratica

Guerras mundiais

Se a vida no planeta Terra fosse um jogo, varias certezas poderiamos ter: seria repleto de
fases, com algumas delas mais dificeis do que outras; personagens do tipo bem complexo,
sem a distingdo de mocinhos ou bandidos; cenarios de beleza deslumbrante ou destruicao
total; e muitas etapas que autorizariam a passagem para o nivel seguinte.

APERTE PLAY PARA COMECAR!

Dos livros de historia, € bem conhecida a linha do tempo que separa cada uma das
fases mais importantes vividas pela humanidade. Neste fasciculo, o nosso objetivo foi
construir uma linha do tempo diferente, que inicia na descoberta do fogo e nos traz até
os dias de hoje, indicando episddios, fatos ou inovacoes.

Alguns dos fatores, conhecimentos e estopins que determinaram o modo como a
nossa civilizacao se desenvolveu. E com dicas de cultura: a cada par de paginas,
recomendamos livros, filmes, séries ou jogos que retratam as épocas em questao.

Vocé ja € um dos nossos convidados para este jogo especiall



O. DOMINI®
DO. FOGO

“No principio, havia o escuro, e entdo fez-se a luz.” Mitos, textos religiosos, fabulas e historias de diversas épocas e
diversos locais do mundo come¢am assim. E ndo poderia ser diferente: de certa forma, tragamos a propria origem da
civilizagao humana a capacidade “fazer a luz” ou, em outras palavras, controlar o fogo.

Pode até parecer exagero, mas nao €. Pense por um instante como era a nossa vida antes do fogo: os humanos, caca-
dores-coletores, andavam em pequenos grupos e faziam o possivel para juntar uma quantidade razoavel de alimentos e
evitar o ataque de predadores ferozes antes do por do Sol. Depois que a noite caia, a situagao era critica: incapazes de
controlar, e até mesmo ver o que acontecia ao seu redor, os primeiros hominideos nao tinham outra alternativa sen3o
buscar o abrigo de cavernas. Mas esses ambientes também escondiam ameacas (aranhas, cobras e morcegos capazes
de transmitir doencas parecem brincadeira de crianca se comparados ao risco de desmoronamentos, por exemplo).

Mas tudo mudou no dia em que... bem, a verdade é que ninguém sabe ao certo o' que aconteceu nesse dia. Talvez um
raio tenha acertado uma arvore seca antes de uma tempestade, talvez alguém tenha percebido que a friccao entre pe-
dras e pedacos de madeira gerava calor e resolveu insistir para ver o que aconteceria. 0 importante é que, depois disso,
as coisas nunca mais foram as mesmas. 0s seres humanos aprenderam-a cozinhar a comida, o que facilitou muito em
sua alimentagao - agora, era possivel comer diversos vegetais duros demais para serem comidos crus e também pedacos
de carne que nao estivessem muito frescos. Além disso, o«fogo permitiu aqueles primeiros humanos enxergar ameagas
no escuro e, quando nao era possivel evita-las, era uma arma extremamente eficaz para afugenta-las.

Hoje, estamos tao acostumados.a controlar o fogo que é facil esquecermos o
quanto dependemos dele. Sem ele, teriamos dificuldade para preparar uma
simples refeicao, seria impossivel fabricar produtos industrializados

e até o fornecimento de energia elétrica ficaria comprometido.
Nao é preciso muito esforco para perceber que, ao longo

dos séculos, o fogo deixou de ser um mero instru-

mento e se tornou um dos grandes alicerces de

nossa civilizacao.

COZINHO, LOGO EXISTO

0 que nos torna humanos? Essa é uma das perguntas classicas da filosofia, mas nao sao apenas os
filosofos que se preocupam com essa questao. De forma mais literal, os bi6logos também buscam
descobrir quais sao as especificidades que tornam nossa espécie diferente de qualquer outra, mesmo
de mamiferos proximos de nds, como os chimpanzés e os gorilas. E a resposta pode soar inesperada:
somos humanos porque somos capazes de cozinhar.

Isso nao quer dizer que cozinhar bem nos torna mais humanos que um amigo que nao sabe nem
como fritar um ovo. 0 que faz a diferenga é o acesso a alimentos cozidos, como demonstra uma série
de estudos recentes de cientistas do Brasil e do exterior. A pratica de cozinhar permitiu que absor-
véssemos mais calorias e, portanto, gastassemos menos tempo coletando, cacando, preparando e
ingerindo comida. Foi esse tempo livre que permitiu aos humanos criar ferramentas.

Nem é preciso dizer que, sem o fogo, nao teria sido possivel cozinhar alimentos. E os primeiros indi-
cios de utilizagdo do fogo pela humanidade remontam a até 2,3 milhdes de anos (embora o niimero
seja discutido). Ou seja, tivemos um longo periodo para desenvolver técnicas e instrumentos que nos
permitiram chegar até onde estamos hoje.

FALANDO NISSO...

No video game Far Cry - Primal (2016), o jogador assume o pa-
pel de um guerreiro do Paleolitico e precisa criar ferramentas
para sobreviver.

A HQ Piteco: Ingd (2013), parte de uma série de releituras
de personagens classicos da Turma da Mdnica, retra-
ta a vida dos habitantes pré-historicos do Brasil na
regiao da Pedra do Inga, no estado da Paraiba.

A célebre cena inicial do filme 2001 - Uma

Odisseia no Espaco (1968), do diretor Stanley
Kubrick, mostra de forma alegbrica o momento
em que o homem passa a controlar o ambiente
ao seu redor pelo uso da primeira ferramenta.




A ORIGEA DE THDA

(0 NHE NOS (ONTARAMN )

Pare por um instante e pense: qual € a historia mais antiga que vocé ja escutou? Talvez seja algo
sobre a sua propria cidade, ou um causo sobre os povos europeus anterior a 1500, quando 0s
portugueses chegaram ao Brasil. Seja qual for a sua resposta, uma coisa é certa: se conhecemos
essas historias, é porque um dia alguém sentou para escrevé-las.

A escrita nao é a (nica maneira de transmitir experiéncias: muitas civilizagoes tém uma tradigao
baseada em relatos orais. Contudo, escrever no papel é a melhor estratégia para manter uma infor-
mac3o inalterada ao longo do tempo. E gracas a essa pratica (e ao trabalho de milhares de histo-
riadores, pesquisadores, soci6logos etc., que coletam e organizam essas informacdes) que somos
capazes de acessar o conhecimento acumulado ao longo de muitas e muitas geracoes humanas.

Para confirmar isso, basta pensarmos na pré-historia, o periodo anterior ao surgimento da escrita. Quem
eram as pessoas mais importantes desse periodo? Quais os principais grupos, acontecimentos e praticas
culturais da época? Simplesmente, nao temos como saber. Nossos conhecimentos diretos (ou seja, que nao
foram deduzidos) remontam apenas até cerca de cinco mil anos atras, quando foram desenvolvidas algu-
mas das primeiras formas de escrita (os hieroglifos egipcios, os logogramas maias e a escrita cuneiforme
dos sumérios). Contudo, esses sistemas tinham uma grande limitagao: cada simbolo equivalia a uma d@nica
palavra. Assim, ao se deparar com uma palavra escrita pela primeira vez, o leitor ndo tinha como identifica-
-la se nao houvesse alguém para explica-la. Como essas civilizacdes desapareceram ha muito tempo, nao
restou ninguém para decifrar seus textos.

0 problema foi solucionado alguns séculos depois por um grupo de semiticos que viviam no atual Egito. Eles
criaram o primeiro alfabeto fonético (como o nosso), em que cada simbolo corresponde a um som. Com ele,
qualquer pessoa que falasse sua lingua conseguia entender um texto escrito
associando as letras ao som da palavra. Para nos, a inveng¢ao e o aprimo-
ramento do alfabeto representaram o inicio da historia - ou, ao menos, de
todas as que nos contaram.

AS FRIMEIRAS HISTORIAS DO MUNDD

Apos a criagdo do alfabeto, o passo seguinte foi transmitir para o papel (ou melhor, para o papiro e os pergaminhos)
histérias que ja circulavam havia muito tempo através de relatos orais. Foi 0 caso da lliada e da Odisseia, marcos fun-
dadores da literatura ocidental. Escritos na Grécia Antiga pelo misterioso Homero (nao sabemos, e talvez nunca sabere-
mos, se Homero foi um homem, uma mulher, um grupo ou um pseuddnimo), esses poemas narram os Gltimos anos da
Guerra de Troia e o retorno de Ulisses para casa apés a guerra.

Embora esse seja o exemplo mais conhecido por nds, ocidentais, o interesse em contar historias para a posteridade
n3o existia apenas na Europa. Mais ou menos na mesma época, foram escritos na india os poemas épicos Ramayana
e Mahabharata, extremamente influentes para a cultura do pais. E ndo parou por ai: na Pérsia, na China e em Roma
também emergiram textos literarios que continuam em circulagao até hoje.

Além das historias contadas somente para registrar acontecimentos reais ou ficticios, logo surgiram outros tipos de tex-
to, com um proposito didatico consciente. Obras como Metamorfose, de Ovidio, ou o Panchatantra (um classico sanscri-
to) apresentavam em suas historias diretrizes morais, buscando ensinar ao leitor a “maneira corre-
ta” - segundo os autores - de agir frente a determinadas situacoes.

A oportunidade de conhecer a moral e o propdsito que guiam essas
historias nos permite viajar no tempo e conhecer um pouco da filoso-
fia dessas civilizacoes ancestrais. Seja para aprendermos, refletirmos
ou apenas passarmos o tempo com uma boa historia, o fato é que a
literatura, uma extensao do habito pré-historico de contar historias,
tornou-se uma das maiores manifestacoes culturais da humanidade.

FALANDO NISSO...

0 livro A cancdo de Aquiles, de Madeline Miller (2011),
reconta a guerra de Troia com foco na amizade entre
Aquiles e Patroclo, figuras centrais do conflito.

0 video game God of War (2005) oferece uma releitura da
mitologia grega, assim como Ryse: Son of Rome (2013) faz
com o universo da Roma Antiga.

Gladiador (2000), vencedor do Oscar de melhor filme
em 2001, recria as grandes batalhas do Coliseu
romano.



A escrits do 12

A religiao nunca foi exclusividade das civilizacOes letradas e, até onde se sabe, ja existia muito antes da
escrita. Na verdade, ha indicios de que grupos pré-historicos veneravam divindades e desempenhavam
rituais de cunho religioso. 0 mais provavel é que cada grupo tivesse suas praticas especificas, e mesmo
agrupamentos humanos vivendo proximos seguiam religides substancialmente distintas.

Nessa época, predominavam as doutrinas politeistas, ou seja, que veneravam mais de um deus. Talvez
isso fosse decorréncia de intercAmbios culturais: ao entrar em contato com outra tribo, um grupo de pes-
soas passava a idolatrar alguns de seus deuses, sem abdicar dos anteriores. Assim, as religioes apresenta-
vam uma grande variacao de acordo com a regido de seus praticantes. Nesse periodo, destaca-se a crenca
hindu, segundo a qual existiriam diversos deuses sujeitados a uma ideia divina superior, o Braman. Outros
exemplos de civilizagoes que apresentavam religioes politeistas s3o os incas, os maias e os babil6nios.

Apos a difusao da escrita, contudo, as coisas mudaram. 0s povos letrados passaram para o papel seus

dogmas e rituais, até entao transmitidos somente pela oralidade. Assim, garantiram que eles permaneces-

sem mais ou menos imutaveis ao longo do tempo. 0 fendmeno também possibilitou que uma determinada

religiao fosse levada a locais distantes: pessoas que se mudavam ou viajavam carregavam Seus textos
religiosos consigo e podiam continuar praticando seus dogmas até
mesmo do outro lado do mundo.

Nao é por acaso, portanto, que a maioria das religioes monoteistas
(no geral de origem mais recente) se baseiam em textos sagrados.
0s judeus tém a Tora, os cristaos tém a Biblia, os mugulmanos
_u tém o Corao e assim por diante. Como resultado, essas dou-
- trinas sao observadas por seus fiéis com poucas alteragoes
! " ha pelo menos dois mil anos. Mas mesmo essas religides
' L apresentaram mudancas consideraveis ao longo dos
":_‘__ séculos. Afinal, as religides sao um aspecto da cul-
tura, um fendémeno em constante transforma-
¢do - é de se esperar, portanto, que elas
também mudem com o tempo.
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Louvar & cullurd

Quase tdo antiga quanto a religido é a intolerancia religiosa: a rejeicao de todas as crencas dis-
tintas da nossa propria. Nero, imperador romano entre os anos 54 € 68, estimulou a perseguicao
aos adeptos do cristianismo durante seu reinado. Mais tarde, na Idade Média, grupos de cristaos
estiveram do outro lado da moeda e perseguiram adeptos de outras religioes com as Cruzadas.
Até mesmo catélicos que questionavam alguns dos dogmas da religiao acabavam queimados na
fogueira, como aconteceu com importantes cientistas como Giordano Bruno.

0 caso acima é apenas um exemplo: ao longo da histoéria, devotos de praticamente todas as
religioes perseguiram e foram perseguidos devido a suas crengas, sofrendo violéncia fisica e
psicoldgica. No Brasil, o caso mais recente é a perseguicao a praticantes da umbanda em alguns
estados, vitimas de uma violéncia injustificavel devido a sua fé e, é claro, a ignorancia de seus
agressores. Em paises europeus e no Oriente Médio, também vemos a destruicao causada por al-
guns extremistas mugulmanos - muitas vezes contra grupos nao radicais de sua propria religiao.

Esse tipo de postura é inaceitavel em qualquer situagao, mas sobretudo em um pais como o
nosso, onde a diversidade garante nossa riqueza cultural. Por isso, devemos respeitar a crenca
de cada um - inclusive no caso dos ateus, aquelas pessoas que nao acreditam na existéncia de
nenhuma divindade. Em nossa sociedade, adeptos de todas as religioes devem tratar a liberdade
religiosa como algo sagrado.

FALANDO NISSO...

Obras como o romance de aventura O regresso de Catdo, de Matilde Asensi (2017),
nos ajudam a vislumbrar a incrivel diversidade religiosa existente no mundo.

As religioes de matriz africana fazem parte da identidade brasileira. Basta escutar
discos como 0s Afro-Sambas, de Vinicius de Moraes e Baden Powell, ou Metd Metd,
da banda de mesmo nome, para comprovar.

A série de televisao Vikings, do History Channel, explora o embate entre
- os politeistas escandinavos e cristaos monoteistas que viviam no
W : norte da Europa durante a Idade Média.



Mundos em contlito

Durante a Idade Média (anos 476 a 1453), 0 mundo era completamente diferente
do que conhecemos hoje. As cidades, muitas vezes cercadas por grandes mu-
ros, viviam de forma autonoma e em relativo isolamento. Os paises nao exis-
tiam, ao menos nao como os conhecemos hoje: o mundo se dividia em conda-
dos, reinados, ducados e outras pequenas regioes. 0s vilarejos até mantinham
algum comércio, mas no geral este ficava restrito aos povoados adjacentes.

O exterminio da diferenca

Quando os primeiros espanhois desembarcaram na América em 1492, ficaram surpresos com o que
viram. Nao apenas encontraram pessoas aqui, como descobriram cidades imensas. Acredita-se, por
exemplo, que Tenochtitlan, capital do império asteca e sede do governo de Montezuma, seu lider,
era a maior cidade do mundo a época, com centenas de milhares de habitantes.

Contudo, as diferencas entre os locais e os recém-chegados se revelaram intransponi-

Se as trocas entre cidades proximas ja eram ra-
ras, o comércio entre continentes era ainda mais
raro. Na verdade, mal havia contato entre eles.
A conhecida Rota da Seda, por onde circulavam
mercadorias indianas e chinesas para venda no
mercado europeu, era uma notavel exce¢ao. Mas
as Américas, por exemplo, viviam a parte do resto
do mundo. A Africa subsaariana era pouco visitada
por viajantes de outros paises, € a Oceania era
desconhecida de todos.

£ verdade que no perfodo aconteceram expedicdes
bem-sucedidas, como a viagem de vikings da Is-
landia, na Europa, ao Canada, na América do Nor-
te, por volta do ano 1000, € uma suposta migragao
de nativos da Oceania para o oeste da América do
Sul, até hoje nao confirmada. Contudo, o contato
entre o0s continentes permaneceram €scassos até

1492. Com a chegada de Cristovao Colombo a
América (e também com a descoberta de uma
rota maritima de Portugal a india, realizada
pela primeira vez por Vasco da Gama, que
utilizou o continente africano como base de
apoio) 0 mundo se tornou mais conectado.

Para surpresa de muita gente da época, os
exploradores nao se depararam com terras
desabitadas. Pelo contrario: tanto na América
quanto no sul da Africa, encontraram in(imeras
civilizagoes e uma incrivel diversidade cultural.
No entanto, com o tempo o0 encontro desses
“dois mundos” foi extremamente tragico.

veis. Muitos indigenas foram dizimados de forma involuntaria (pela transmissao
de doencas europeias, para as quais seus corpos nao estavam prepara-

dos) ou proposital, em guerras e conflitos que se estenderam
por séculos.

/

Os astecas chocaram os estrangeiros com seus sacrificios humanos (inclusive de
voluntarios, que consideravam essa morte extremamente honrada). Os espanhdis
alegavam com frequéncia que essas praticas eram inaceitaveis por serem contra-
rias a fé crista, mas se aliavam com outros povos com praticas semelhantes quan-
do uma guerra dependia disso. Além disso, muitas das civilizagoes americanas dizi-
madas pelos ibéricos eram pacificas, e foram mortas apenas por terem se recusado
a abdicar de sua propria religiao para se converter ao cristianismo. Também foram
assassinados muitos habitantes de regioes onde havia ouro para ser explorado, o
que despertava o interesse dos colonizadores europeus.

Os africanos também sofreram muito durante o periodo, pois muitos deles foram
escravizados pelos europeus para servirem como mao de obra em grandes planta-
¢oes nas Ameéricas. Séculos apo6s a abolicao do trabalho escravo, seja por racismo
ou pela pobreza sistémica, grupos étnicos na Africa € na América sofrem com as
consequéncias daqueles abusos e violéncias.

FALANDO NISSO...

0 filme Apocalypto (2006) mos-
tra como foram os dltimos dias
do império asteca.

0 livro Contos indigenas (2005),
de Daniel Munduruku, retne
contos da tradicao oral de diver-

sos povos indigenas brasileiros.

0 filme A Missdo (1986) recria o
cotidiano das missoes jesuiticas
na América do Sul.



PRODUGAO SOCIEDADE DE MASSA
EM ESCALA e SR

tema econémico baseado na produgao fabril e que, apesar de suas trans-

formagoes, perdura até hoje - transformou os habitos de consumo. Se antes

a economia era predominantemente rural e a maioria das trocas comerciais
nao envolvia dinheiro, tudo mudou com a construgao de fabricas: as pes-
soas passaram a viver nas grandes cidades, e o dinheiro substituiu a troca
direta de produtos. A circulacao de bens e recursos ficou mais veloz.

As novas relagoes entre 0s continentes e as rotas ) 8

de comércio inauguradas pelos europeus durante a
era colonial impactaram nao s6 a vida daquelas populagoes
que foram dizimadas ou escravizadas, mas do mundo inteiro.

Na Europa e na Asia, consumidores passaram a ter acesso a produtos

como especiarias, joias de ouro e prata e alimentos exoticos. A oferta dessas . f
mercadorias transformou os habitos das “metropoles” (como eram chamados os e FALANDO NISSO...
paises colonizadores) e consolidou a integragao do comércio mundial. Foi um 6timo ne- '
gocio para muitos europeus e, claro, uma época terrivel para as coldnias, em diversos sentidos.
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0 mesmo aconteceu com a circulacao de dados. A popularizacao de jornais e folhetins incentivou a pratica da
leitura, fazendo com que historias e informacoes passassem rapidamente de uma mao a outra. Ao serem vei-
culadas no papel, ideias que antes ficavam restritas a pequenos grupos passaram a atingir um pablico maior.
Por um lado, isso auxiliou muito no desenvolvimento cientifico e tecnolégico - os pesquisadores podiam ler
sobre estudos realizados em outras cidades ou paises, sem terem que comecar do zero. Mas ha quem acredi-
te que o pensamento ficou mais uniformizado, e parte da diversidade nas visoes de mundo se perdeu.
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Nesse contexto, ganhou importancia a “opiniao das massas”, normalmente chamada de
opinido publica. De certa forma, ela representa um pensamento comum a imensa maioria
da populacdo de um determinado local. E por isso que hoje falamos em uma sociedade
de massa: as coisas ganharam uma nova dimensao, e os atos individuais ja ndao importam

tanto. Cada vez mais, a historia é conduzida pela coletividade, e nao por individuos. Resta
saber se esses movimentos se dao de forma consciente.

0 video game Assassin’s Creed: Syndicate (2015) recons-
. troi o periodo em que a industrializacao, o sindicalismo
Esse sistema econdmico, em que as metropoles ocupavam coldnias a forca e utilizavam mao de obra | - : e a cultura de massa confluiram na Inglaterra.

escrava para extrair metais, madeiras e alimentos, lucrando com o transporte e o comércio em regioes onde

os mesmos produtos nao estavam disponiveis, era chamado de mercantilismo e predominou durante dois sécu-
los. Contudo, os valores da sociedade evoluiram, e praticas hediondas como a escravidao e a ocupagao de terras
alheias passaram a ser condenadas. Preparava-se o terreno para um novo modelo econdmico.

Tempos Modernos (1936), o filme classico de Charlie Cha-
plin, faz uma leitura bem-humorada da alienagao pro-
vocada pela rotina fabril apos a revolugao industrial.

Com humor e critica acida, o escri-
tor Charles Dickens revelou em
obras como Oliver Twist
(1838) as pendrias dos
trabalhadores urbanos
Até ent3o, toda a producao era artesanal - ou seja, os objetos eram feitos @ mao, um por um. Mas a invengao do - no periodo posterior a
motor a vapor permitia que funcionarios utilizassem maquinas para produzir muito mais. 0s ingleses perceberam ; N R Revolugao Industrial.
isso e construiram as primeiras fabricas para assumir a frente no novo modelo econdmico que estava surgindo. g - ’,
Esse processo, que substituiu a mao de obra escrava pelo trabalho assalariado e a producao artesanal pela fabril, :

0 nome principal dessa mudanga foi a Inglaterra. Embora possuisse grandes armadas e uma incrivel frota de
navios, o pais praticamente nao tinha colonias. Assim, adotou uma estratégia global: pressionou pela proibicao

do trafico de escravos, o que levou o sistema mercantilista ao colapso. Ao mesmo tempo, investiu pesado na

producao interna.

ficou conhecido como Revolucao Industrial.



0 mundo em
torno do sol

Responda rapido: é a Terra que gira em torno do Sol, ou o Sol que gira em torno da Terra? Facil,
nao é? Todos sabemos que a resposta certa é a primeira, mas as coisas nem sempre foram as-
sim. Durante muitos séculos, acreditou-se que o contrario era verdadeiro. Havia muitos motivos
para o equivoco: a influéncia de crengas religiosas, a falta de evidéncias cientificas, a baixa es-
colaridade da populagao e, sobretudo, o antropocentrismo - a ideia de que a humanidade seria
o centro do universo, que predominou no mundo ocidental durante boa parte da Idade Média.

Para um leitor do século XXI, um erro desses pode parecer besteira. No entanto, se hoje sabe-
mos que cada planeta do sistema solar orbita em torno do astro central é porque, ao longo da
historia, diversas pessoas dedicaram seu tempo e seus esfor¢os a descobrir ‘0 que ocorria de -
fato. Os primeiros estudos precisos sobre os movimentos planetarios sdo atribuidos a india A ;
antiga. Na mesma regiao, ha cerca de 1.400 anos, o pensador Yajnavalkya também afir-

mava que a Terra era consideravelmente menor que o Sol.

do direto do conhecimento cientifico.
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Na Europa, contudo, o cenario era outro. A tradicao catblica alegava que,
sendo o nosso mundo criacao de Deus, ele necessariamente estaria no
centro de tudo. Mas calculos matematicos provaram o contrario, con-
forme demonstrou o polonés Nicolau Copérnico em sua obra
Da revolugdo de esferas celestes, publicada em 1543. Mais
tarde, seus estudos seriam corroborados e expandi-
dos por outros grandes pensadores, como o fisico
italiano Galileu Galilei (que quase acabou na
fogueira por isso) e 0 astrénomo e mate-
matico alemao Johannes Kepler.

Esses avancos tiveram um
grande impacto simbélico. Por
exemplo, a teoria da sele¢ao natural, desen-
volvida pelo naturalista britanico Charles Darwin, reve-
lou como o mundo nao havia sido feito para que a humanidade

o utilize como bem entender. Na verdade, somos apenas o resultado de
processos que se desenvolvem ha centenas de milhdes de anos e, se quisermos
garantir nossa sobrevivéncia, devemos ter cuidado para nao interferir no equili-
brio desse processo. 0 homem, portanto, ndo apenas nao é o centro do universo,
como tampouco é o centro da Terra.

*
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0 desenvolvimento cientifico também trouxe consequéncias praticas. A descober-
ta de eletricidade, no século XIX, foi tao importante que é dificil imaginar como as
coisas eram antes. Da mesma forma, a descoberta da penicilina, nos anos 1920,
e a invenc¢3o das vacinas, nos anos 1950, permitiram que vivéssemos melhor e
por mais tempo.

A descoberta do
heliocentrismo - (a teoria
de que a Terra orbita em torno do

Sol) é considerada uma das mais impor-
tantes da historia da ciéncia. Foi a partir desse
evento que o pensamento cientifico comecou a penetrar na
sociedade e nos cidadaos comuns. Como veriamos nos séculos se-
guintes, essa tendéncia marcaria a histéria do pensamento moderno.

Mas talvez nenhum avanco tecnoldgico seja tao importante quanto a invencao
dos computadores e da internet. Ao que tudo indica, essas duas tecnologias de-
ram inicio a uma nova era, que esta apenas comegando. Por enquanto, é impos-
sivel prever como a vida sera daqui a cem anos - mas nada garante que a ciéncia
nao criard uma maneira de viajar no tempo antes disso.

Do século XVI para ca, muitas coisas mudaram no mundo. Como vimos, a
revolugao industrial, impulsionada pela tecnologia, transformou nossas vidas
por completo. Nada disso teria sido possivel sem o novo papel que a ciéncia
passou a desempenhar em nossa sociedade - a tecnologia, afinal, é resulta-

FALANDO NISSO...

A série de TV Genius (2017) con-
ta a vida e explica a relevancia
do fisico alemao Albert Einstein
- talvez o cientista mais famoso
de todos os tempos.

0 livro 0s dltimos dias da noi-
te (2017), de Graham Moore, re-
lembra a disputa entre Thomas
Edison, George Westinghouse
e Nikola Tesla pelo mercado de
energia elétrica no final do sécu-
lo XIX, e mostra um lado nao tao
nobre da ciéncia.

Nos jogos da série Civilization,
as descobertas cientificas sao
necessarias para que a civili-
zagao controlada pelo jogador
avance em diversos ambitos da
sociedade, mostrando a relagao
entre sadde e populagdo, cultura
e poder militar.
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0 SECULO DAS LUZES

A ciéncia ndo se tornou um dos alicerces da sociedade ocidental de um dia para o outro. Na verdade, foi necessario
um século - mais especificamente, o XVIII, conhecido como “Século das Luzes”. Foi nesta época que o lluminismo,
uma tendéncia de pensamento e producao artistica, disseminou-se entre a elite intelectual europeia.

Para entendermos a revolucao que o Iluminismo provocou no pensamento, precisamos imaginar como o mundo era
naquela época. Praticamente todas as nagoes europeias eram governadas por sistemas absolutistas - ou seja, por
reis que tinham plenos poderes desde o nascimento. As colonias europeias ao redor do mundo, como Brasil, Estados
Unidos e Argentina (dentre muitas outras), utilizavam mao de obra escrava em grande escala. Ou seja: populagdes in-
teiras eram submetidas a tratamentos vis, e até mesmo entre os paises havia os que comandavam e 0s que acatavam
ordens, nem sempre de seu interesse. No ambito do pensamento, as coisas nao eram muito melhores: a supersti¢ao
e 0 obscurantismo predominavam sobre a razao.

0 cenario era dos mais desanimadores, mas as coisas comecaram
a mudar a medida que a ciéncia e as novas ideias filosoficas,
de cunho racionalista, emergiram em diversos paises. Ja no
século XVIl, nomes como o filésofo, fisico e matematico
francés René Descartes, 0 matematico inglés Thomas Hobbes
e o filosofo inglés John Locke buscaram maneiras de analisar
a sociedade a luz do conhecimento, pesquisando maneiras
de melhorar a vida comum. Nada mais era dado como certo:
tudo deveria ser estudado, analisado e questionado o tempo
todo. Além disso, os iluministas exaltavam o potencial criativo
da humanidade e pregavam a igualdade.

Seguindo esses preceitos, franceses como Voltaire, Rousseau
e Montesquieu questionaram o sistema politico e social de sua
época. Nao por acaso, os trés colaboraram
na escrita da primeira enciclopédia,
editada por Rond d’Alembert e Denis
Diderot. O livro, que buscava reunir
todo o conhecimento confiavel
disponivel a época, tornou-se,
nao por acaso, o grande simbolo do
lluminismo. Fora da Franca, alguns nomes
de destaque do lluminismo foram o filésofo
Immanuel Kant (Alemanha), o historiador e fildsofo
David Hume (Escdcia) e o jurista Cesare Beccaria (Italia).

0 OCIDENTE EM POLYOROSA

As consequéncias do lluminismo foram sentidas em todo o mundo ocidental. Seu apice foi a Revolugao France-
sa, em 1789, quando o regime absolutista em vigor no pais foi deposto e houve a tentativa (nem de todo bem-
-sucedida) de substitui-lo por um governo com participagao popular. Outro acontecimento definidor do periodo
foi a Independéncia dos Estados Unidos, pais que se tornou a primeira democracia moderna. Por pregarem a
igualdade, a liberdade e a fraternidade (lema da Revolucao Francesa), esses dois paises foram importantes para
a abolicao da escravidao em todo o mundo.

0 século XVIIl também marcou o declinio (e posterior remodelacao) da Igreja Cat6li-

ca. Em um mundo guiado pela razao, dogmas - os cddigos de conduta impostos pela

Igreja e desprovidos de explicagoes racionais - nao eram mais vistos com bons olhos. }:{*
Por isso, a Igreja perdeu poder em muitos paises, e se viu obrigada a remodelar a sua

estrutura. Proibicoes de livros e mortes na fogueira se tornaram raras, e as religioes

ocidentais adquiriram preceitos parecidos com os que persistem na atualidade. Mui-

tas religioes passaram a pregar a tolerancia as diversas fés, embora, infelizmente, isso

nem sempre ocorra, mesmo no século XXI.

A doutrina do lluminismo revelou muitas falhas: a Revolucao Francesa deu origem a um e
governo extremamente violento, e a confianca exagerada na ciéncia - que também é ‘ e
falivel, como bem se sabe - levou a grandes tragédias, como a criminosa limpeza étnica

levada a cabo pelos alemaes durante a Segunda Guerra Mundial, quase dois séculos de-

pois. Seus preceitos gerais, contudo, continuam em voga, e em grande parte sao eles que

guiam o pensamento e a sociedade ocidentais nos dias de hoje. I o R s

FALANDO NISSO...

0 video game Assassin’s Creed: Unity
(2017) é ambientado durante o desenro-
lar da Revolucao Francesa e envolve o jo-
gador com diversas questoes e persona-
gens historicos importantes da Historia.

0 filme 0 Amante da Rainha (2012)
retrata a guerra de poder entre religiosos
e iluministas na Europa, através da figura
do primeiro-ministro da Dinamarca, um
“déspota esclarecido” de sua época.

0 filme O Patriota (2000) é um longa-
-metragem épico baseado na Guerra de
Independéncia norte-americana.
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Durante trés séculos, a escravidao foi uma pratica comum no mundo todo,
sobretudo nas coldnias europeias na América (como o Brasil). indios e
africanos eram capturados aos milhares e levados a outra provincia, pais
ou continente para realizar trabalhos for¢cados, sem qualquer esperanca de
um dia voltar para casa. Muitos morriam nessa primeira viagem. 0s que
sobreviviam eram submetidos a condi¢oes desumanas, em uma rotina de
pouca comida, muito esforgo e castigos fisicos frequentes.

A época da escravatura foi uma das mais tristes de nossa historia. Somen-
te no Brasil, estima-se que, entre os anos 1530 e 1850, cerca de 3,5 milhoes
de pessoas foram vitimas da escravidao. No final do século XViII, contudo,
os movimentos abolicionistas (influenciados pelas ideias do Iluminismo)
ganharam forca, e camadas da sociedade passaram a se opor a pratica
escravista. Esses grupos encontraram muita resisténcia junto aqueles que
lucravam com o trafico de escravos. Além dos grandes donos de terra que
utilizavam o trabalho forcado em suas propriedades, milhares de pessoas
ganhavam dinheiro capturando, transportando e negociando escravos en-
tre diferentes regioes. A escravidao era tao desumana quanto lucrativa.

Mas isso nao foi o suficiente para impedir as mudancas. No Haiti, pais
da América Central, um levante generalizado de escravos comandado por
Touissant Louverture levou a abolicdo da escravatura no pais. No Brasil,
tornaram-se mais comuns comunidades de escravos fugitivos, como o
Quilombo dos Palmares, liderado por Zumbi.

Ao temor das revoltas somou-se a pressao da Inglaterra, maior poténcia
naval da época. Trabalhando em prol da abolig3o, o pais proibiu o trafico
de escravos por via maritima e ameacou interceptar todos os navios ne-
greiros que encontrasse. 0 aviso deu resultado, e, ao longo do século XIX,
a escravidao foi aos poucos substituida pelo trabalho assalariado.

0 Brasil, lamentavelmente, foi o Gltimo pais do mundo a abolir a escrava-
tura. Somente em 13 de maio de 1888, quando a Princesa Isabel assinou a
Lei Aurea, os fndios e os africanos submetidos a escravidao foram liberta-
dos. Foi o capitulo final de uma era terrivel.

)

C) triste ﬁe@gﬁ&fe da edehavida

Com a abolicao da escravatura, a populacao negra ganhou liberdade e se livrou da tortura e dos
maus-tratos. Contudo, sua vida nao se tornou um mar de rosas de um dia para o outro. Na ver-
dade, devido a inexisténcia de qualquer plano de inser¢ao social para os ex-escravos, a situagao
de muitos deles nao melhorou: sem escolaridade e vitimas de um fortissimo preconceito, essas
pessoas tinham dificuldade para conseguir trabalho. Muitos viviam de esmolas e dormiam nas
ruas, enquanto outros se viram obrigados continuar morando nas fazendas onde eram cativos
antes da abolicao, trabalhando em troca de comida.

Ou seja: os escravos libertos podiam até ser iguais ao resto da populagao perante a lei, mas na pratica en-
frentavam mais dificuldades. Sem acesso a terras de plantio ou a cursos profissionalizantes, muitos antigos
trabalhadores rurais precisaram migrar para a cidade, onde faziam “bicos” ou exerciam trabalhos menos valo-
rizados sem nenhuma garantia trabalhista. Como a remuneragao para essas atividades era pequena, a (nica
opcao para esses trabalhadores era viver em bairros afastados do centro ou em cortios precarios e insalubres.

Assim, teve inicio uma desigualdade social e de renda entre os negros e o resto da populagao que, infelizmen-
te, perdura até hoje. Passados mais de 130 anos desde a assinatura da Lei Aurea, essa é uma realidade que o
Brasil ainda precisa enfrentar. A escravidao foi abolida, mas seus fantasmas continuam entre nos.

FALANDO NISSO...

A histéria em quadrinhos Cumbe
(2014), de Marcelo D’Salete, mostra
diversas historias do periodo da escra-
vidao com personagens que resistiram
a violéncia da senzala.

0 filme Django Livre (2012), do diretor
Quentin Tarantino, retrata o sentimen-
to de revolta vivenciado pelos escravos
nos Estados Unidos.

0 mesmo periodo é retratado no filme
12 Anos de Escraviddo (2013), com
cenas pesadas que recriam a terrivel
violéncia dos senhores de escravos
contra seus negros cativos.
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Apos o término da Primeira Guerra, os cidadaos europeus tinham a sensagao de viver no pior dos mundos. Isso

era verdade sobretudo no caso dos alemaes, que, além de terem sido derrotados, foram considerados culpados
pelo conflito e, portanto, obrigados a pagar grandes tributos aos outros paises como meio de reparagao.

Na virada do século XIX para o XX, os cidadaos europeus tinham a sensacao de viver no melhor dos mundos. Pre-
dominava na sociedade da época um clima de otimismo, e o estabelecimento de novas colonias na Africa e na Asia

garantia aos paises da Europa riqueza e uma grande concentracao de poder. Parecia que os europeus dominariam o

festo do mundo para sempic: Ainda mais que os governos, quem sofreu foi a populagao. Cidades destruidas, familias incompletas, soldados

Contudo, toda essa confianca se limitava a superficie. Abaixo dela, o ambiente era de muita tens3o politica. A
disputa por colonias africanas gerava atrito entre as principais nacdes da época, que dependiam de sua exploragao
para manter suas economias fortes. Franca e Alemanha demonstravam inimizades desde que a primeira tivera que
ceder a segunda a regiao da Alsacia-Lorena ap6s uma disputa bélica, e os ingleses também se mostravam hostis aos
alemaes devido a competicao industrial entre os dois paises. Em resumo: o cenario era conturbado. Para que uma
grande guerra tivesse inicio, faltava apenas um motivo.

Esse motivo foi 0 assassinato do arquiduque Francisco Ferdinando, herdeiro do trono austro-hingaro, durante uma
viagem na Bdsnia. Foi o suficiente para que os principais poderes da Europa tomassem posi¢oes, aliando-se em ra-
zao de seus inimigos comuns. De um lado, Inglaterra, Franga e Rissia formaram a Triplice Intente. Seu oponente era
a Triplice Alianga, formada por Alemanha, Italia e Império Austro-Hiingaro. Paises de outras regioes, como Japao e
Estados Unidos, também se envolveram no conflito para defender interesses especificos. Assim, formou-se a Primei-
ra Guerra Mundial, conflito que durou de 1914 a 1918.

A Primeira Guerra foi diferente de todos os conflitos anteriores devido a sua magnitude. Como vimos, nessa época a
tecnologia vinha transformando o mundo, e isso também valeu para a guerra. Avioes, tanques, metralhadoras e sub-
marinos foram utilizados para reforcar os exércitos, e o resultado foi um nivel inédito de destrui¢ao. Em apenas qua-
tro anos, o conflito deixou cerca de 8 milhoes de mortos e um rastro de destruigao nas principais cidades europeias.

y

mutilados, economias arrasadas e elevados indices de desemprego eram problemas comuns a todos
os paises envolvidos no conflito. A desgraca parecia surgir a cada esquina, e a vida era dificil nas
grandes cidades e no campo. Contudo, alguns anos apds o conflito, a vida voltou a mudar para me-
lhor no continente. As distancias pareceram diminuir, pois as tecnologias desenvolvidas para a guer-
ra, como automoveis e avioes, passaram a fazer parte da vida do cidadao comum. Da mesma forma,
através do radio e do cinema, os meios de comunicagao facilitaram a circulacao de informacoes.

Nesse periodo, muitos paises mudaram de regime politico, substituindo seus principes por presiden-
tes eleitos e, a0 menos em teoria, mais atentos a vontade do povo. A politica internacional entrava
em uma nova era. As tensoes entre os paises, contudo, nao haviam sido apaziguadas de todo, e o
mundo logo descobriria que as tragédias da Primeira Guerra haviam sido apenas um prendncio de
horrores ainda maiores.

FALANDO NISSO...

A HQ Era a guerra das trincheiras (2011), do francés Jacques Tardi, revela o duro coti-
diano dos soldados envolvidos naquele que foi o maior conflito da historia até ent3o.

0 livro Fique onde estd e entdo corra (2013), de John Boyne, relata as consequéncias
do estresse pos-traumatico em soldados que lutaram na Primeira Guerra,
vistas pelos olhos de um menino.

0 video game Battlefield I (2016) simula os campos de batalha da | Guer-
ra levando o jogador para o enfrentamento entre a Triplice Alianga
e a Triplice Intente.

A série de TV Downton Abbey (2010-2015) retrata as
transformagoes da sociedade europeia e do
mundo motivadas pelo conflito.



Se com a Primeira Guerra Mundial a humanidade testemunhou indices de mortandade e destruicao inéditos até ent3o, as palavras = A
parecem insuficientes para descrever os terrores da Segunda Guerra. Antes, o 6dio entre as nagoes havia levado a consequéncias - -
desastrosas e dizimado um continente inteiro. Agora, as tensdes ndo ocorriam apenas entre paises diferentes, mas também entre -
amigos, vizinhos e compatriotas, que entravam em conflito devido as suas ideias ou a sua origem étnica. ;
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E consenso entre os estudiosos que a crise econdmica na Replblica de Weimar (atual Alemanha) foi o estopim para a ascensio

~~do.nazismo e o inicio da guerra. De certa forma, isso-significa dizer que a Primeira Guerra causou a Segunda. Afinal,as dificuldade
enfrentadas por Weimar se deviam sobretudo as altas punicoes impostas ao pais apos sua derrota no conflito anterior. A situagao
se agravou ainda mais com a quebra da Bolsa de Nova York, em 1929, que arrastou 0 mundo todo para uma grande recessao.
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Em tempos dificeis, a populagao parece ter uma tendéncia maior a recorrer a candidatos populistas, que

fundos e criam falsos inimigos para culpar pelos infortéinios de uma nacdo. Foi o-que ocorreu na Alemanha: esponsabilizan-

do estrangeiros e setores do proprio pais pela crise econdmica, Adolf Hitler chegou ao poder com um discurso de superiori-

. dade racial. Baseado nele, invadiu uma regiao da Polénia com maioria de populagdo germanica, e assim teve inicio o conflito.
e Mals uma vez, praticamente toda a Europa e paises de outros continentes acabaram se envolvemjo na guerra para defender
Seus proprios mteresses politicos econdmicos. S
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Entre 1939 € 1945, as batalhas entre o Eixo (ltalia, Alema-"
nha e J; 0) e os Aliados (EUA, Inglaterra, Franca e outros
paises eurt 'eus) deixaram entre 50 e 70 milhoes de mor-

tos. O con lito s6 teve fim apés a Alemanha ser derrotada
pelos sowetlcos na Batalha de Stallngrado A partir dai, a
Uniao Sowetlca*avancana no front de batalha até encur-
ralar Adolf Hitler em Berlim, dando fim ao regime nazista
e, logo depois, a Segunda Guerra Mundial.

etem mundos e . D
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' De todas as atroc1dades cometldas durante a Segunda Guerra chamam a atencao os métodos mas-
- sivos e sistematicos desenvolvidos para matar nao apenas um inimigo, mas populacdes inteiras. O
regime nazista, que perseguia judeus, hom xuais, comunistas e ciganos, dentre outros grupos,
criou campos de concentragao como Auschwitz e Treblinka, onde escravizava e assassinava milhares
de pessoas por dia em razao de sua orlgem conviccao polltlca ou sexualidade. A perseguncao aos

sido mortos no period -”elf'{luma criminosa limpeza étnica que ficou conhecida como Holocausto.

3 -A-a.-*" i
Além do assassinato § _tWa realizado pelos seguidores de Hitler, a Segunda Guerra testemunhou a
morte indiscriminada‘de triyi.érem diversas nagoes. 0 Japao, por exemplo, bombardeou diversas cida-
des chinesas, atingindo alvos nao militares. Mais tarde, os civis japoneses também sofreriam com o lancaméento de duas
bas atomicas pel_”’ é;yte»amencanos em Hiroshima e Nagasaki, milhares de pessoas inocentes tlvera}_rm suas vidas
interrompidas e mwtas Ou’c'tas foram mutiladas ou adoeceram com a radiacdo liberada pelas bombas Em suma: cidadaos

inocentes foram masg_acr&d;os em todas as partes do globo em razao de uma guerra com a qual talvez nio concordassem

E possi

-anos, vimos cdmo“a o 0 --Qa;ntoleranaa eram capazes de influenciar a humanlda,d—e—Por mais doloroso que seja é |m-
-_.portante estudarmosesse episodio tragico para que tais atroudades jamats se/ T‘épltam e :
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FALANDO NISSO... : 0 filme chinés Flores do Oriente (2011) mos-

A HQ MAUS (1986), de Art Spiegelman, crla" A violsngia J4eCHpdCa japo.r]e,sa} s_c_)bre g
uma analogia 3 tensdo étnica e a0 odio China na Sggunda Guerra pela historia de um
racial europeus durante a Segunda Guerra forie-americano Qe protege UMQAARAL0.
usando diferentes animais como. -alegorias : 0 animé 0 Tumulo de Vagalumes
de cada nacao. W, b g _ (1988) mostra o sofrimento da po-
pulac3o civil japonesa através da
jornada de dois irmaos, durante

os bombardeios aliados no fim

da Segunda Guerra.

0 livro 0 didr'io de Anne Frank (1947) é o re-
lato real escrito por uma jovem de origem
judia cuja famllla se escondia do reglme.
nazista com o auxilio de amigos.




Embora tenham combatido do mesmo lado durante a Segunda Guerra, as duas maiores poténcias militares da época,
a Unido Soviética (da qual fazia parte a atual Rissia e outros paises menores) e os Estados Unidos estavam longe de
ser aliados. Apods o fim das tensoes na Europa, a disputa entre essas duas nagoes ganhou forga. Teve inicio a Guerra
Fria, assim chamada porque nunca houve um conflito direto entre os envolvidos.

A principal fonte de atrito no periodo era a diferenca de sistema politico dos dois paises. Enquanto os Estados Unidos
eram adeptos do capitalismo, baseado na economia de mercado e na propriedade privada, a Unidao Soviética era um
pais socialista, alicerado na economia planificada e na propriedade estatal. Ambos desejavam expandir seus modelos
a outros paises e ampliar sua esfera de influéncia, o que levou a uma disputa constante.

E importante ressaltar que, embora ndo tenha ocorrido nenhum enfrentamento direto, isso sempre esteve préximo de
acontecer. Os dois lados desenvolveram um grande arsenal de armas nucleares, com possibilidade de aniquilar a vida
em nosso planeta, e talvez apenas o receio de fazer isso os tenha impedido de partir para as vias de fato. Afinal, em
uma guerra dessa magnitude, todos sairiam mortos e derrotados.

Mesmo assim, a mera existéncia desses arsenais era suficiente para que o mundo vivesse com medo e em estado de
paranoia. Motivos nao faltavam: enfrentamentos na Coreia e no Vietna, onde os Estados Unidos buscaram implantar o
capitalismo, tiveram participacao da Unido Soviética, que apoiava grupos locais contrarios aos norte-americanos
e simpaticos ao socialismo com armamentos, informacdes e até mesmo soldados.

As hostilidades duraram até o final da década de 1980, quando, atravessando
uma grande crise econémica e pressionada por parte de sua
populagdo a adotar um sistema democratico, a

Uniao Soviética acabou ruindo.
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Além da paranoia e do constante estado de alerta, a Guerra Fria gerou cisoes em
todo o mundo. 0 exemplo mais iconico é o da Alemanha - ap6s o término da Se-
gunda Guerra, o pais foi dividido a0 meio por um muro, e cada lado ficou na esfera
de influéncia de uma das duas grandes poténcias. A Alemanha Ocidental tinha um
governo capitalista com eleicoes livres, enquanto a Alemanha Oriental era socialista e
possuia um regime unipartidario. 0 peso simboélico do muro que as separava, 0 Muro
de Berlim, era tao grande que sua derrubada é considerada o fim da Guerra Fria.

Muitos outros exemplos de discordia e violéncia se espalharam ao redor do mundo.
Cuba, na América Central, foi apoiada pela Uniao Soviética apos sua conversao para
0 socialismo, mas sofreu durante muitos anos com um embargo comercial imposto
pelos Estados Unidos - e ainda sofre, mesmo apos o término da Guerra Fria. Em
paises da América do Sul como Argentina, Chile e o proprio Brasil, ditaduras militares
violentas foram apoiadas e financiadas pelos norte-americanos para evitar o risco de
instalagao de regimes comunistas ou socialistas.

A Unido Soviética também lancou mao da violéncia, apoiando a tentativa de
instaurar um regime socialista na Coreia, que acabou entrando em guerra e saiu
dividida do processo (hoje, existem a Coreia do Sul e a Coreia do Norte). Além dis-
so, reprimiu a oposicao em todos 0s paises que a integravam, nao raro enviando
milhares de dissidentes a campos de trabalhos for¢cados, onde morriam pelas mas
condigoes ou por exaustao.

Ou seja: essa foi uma historia sem mocinhos ou bandidos. Mais

uma vez, devemos nos esforcar para aprender com os epi-

sodios tragicos e os erros de ambos os lados, lembran-

do sempre que o debate de ideias deve ser constan-

te, mas jamais redundar em intolerancia. 1
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A graphic novel Watchmen (1986), de
Alan Moore e Dave Gibbons, explora
o0 impacto da Guerra Fria na cultura
norte-americana, da Guerra do Vietna
ao temor de ameaca nuclear que per-
durou até o final da década de 1980.

A série de TV The Americans (2013-
2017) retrata um casal de espioes
soviéticos tentando se fazer passar

‘por uma familia normal, e explora
- o0 clima de paranoia da Guerra Fria.

0 filme Ponte dos Espides (2016)

- mostra a desconfianca miitua entre

o Ocidente e o Oriente numa Berlim

- ainda dividida pela Guerra Fria. N~
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Qual a fungao de um computador? Em sentido estrito, € processar - computar - nimeros em uma velocidade impossivel para
o cérebro humano, ou ao menos para o cérebro comum. Se encararmos dessa maneira, perceberemos que essa que é uma
das mais importantes invencdes da histéria da humanidade e esta longe de ser novidade. Pelo contrario: desenvolver maqui-
nas para nos auxiliar na realizacao de calculos complexos € algo que remonta ao ano de 5.500 a.C., quando se acredita ter
sido inventado o primeiro abaco - uma ferramenta matematica formada por hastes e argolas.

Surgido na Mesopotamia, o abaco se espalhou por muitas outras civilizacdes e foi aprimorado com o passar dos séculos. Mais
tarde, foi substituido pela régua de calculo e, em 1642, pela Maquina de Pascal, espécie de avd das calculadoras eletronicas.
Versoes cada vez mais modernas desses aparatos seriam desenvolvidas apos a Revolugao Industrial, até que, na década de
1940, deu-se um novo passo e foram criados os primeiros aparelhos que poderiamos chamar de computadores - o Mark |,
criado na Universidade de Harvard em 1944, e o Colossus, desenvolvido por Allan Turing para decifrar mensagens cifradas
trocadas pelos alemaes durante a Segunda Guerra. O primeiro computador com venda comercial, o UNIVAC |, viria logo depois,
em 1951.

Ja é cliché dizer isso, mas o mundo se transformou completamente desde o surgimento dos primeiros computadores. Como
vimos ao longo deste fasciculo, grandes mudancas e transformagoes aconteceram em quase todos os séculos. Mas nenhum
momento da historia da humanidade se compara a Era do Computador. Nunca tivemos tanta informac¢ao ao nosso alcance e
tantas possibilidades de agao. Para comprovar isso, nao precisamos ir longe: basta pensar como nossa vida mudou desde que
passamos a ter acesso a internet (se vocé nem se lembra desse tempo, pergunte aos seus pais ou a um irmao mais velho).

No século XXI, as transformagoes serdao cada vez mais aceleradas, e nao ha ddvidas de que muitas delas serdo positivas. Ago-
ra, o grande desafio sera descobrir como se adaptar a um ambiente social em constante renovagao.

iz

Em 2017, falar em computadores ja parece... quase ultrapassado. Isso nao quer dizer que eles corram o risco de desa- .
parecer. Pelo contrario: a tendéncia é que se espalhem por tudo ao nosso redor, desde o nosso bolso (como ja acon-
teceu com a popularizacao dos smartphones), o 6nibus que pegamos para ir a escola (e |€ nosso vale-transporte de
forma digital), os bancos (com os caixas eletronicos) e até os aparelhos de televisao (as chamadas smart TVs), e coisas ‘

extremamente simples, como as lampadas.

===

Essa tendéncia tecnoldgica tem nome: internet das coisas. Ela promete um
futuro conectado e totalmente interligado através da internet. Assim, por
meio de nossos celulares ou outros dispositivos portateis, seremos capazes
de fechar uma cortina, uma janela ou retirar algo da geladeira e colocar no
micro-ondas com um clique antes mesmo de abrirmos a porta de casa. Pa-
rece coisa de ficcao cientifica? Bem, todos os exemplos citados no paragra-
fo anterior também pareciam duas décadas atras. Como vimos, no século
XXI, o mundo muda cada vez mais depressa. Quando nos dermos conta,
todas essas novidades ja farao parte de nossas vidas.

E importante ressaltar que nem
tudo sao flores: muitos grupos ja
alertam para o fim da privacidade
e o risco de controle e vigilancia
por parte de governos ou empre-
sas, algo que ja se verifica nas
redes sociais. Invasoes hackers
em nossos domicilios também
deverao se tornar realidade. Mas
a solucao para esses problemas
talvez seja a propria evolugao tec
nolégica: em um mundo digital,
o0s crimes e atitudes antiéticas
deixarao rastros identificaveis.
Havendo interesse politico, talvez
fique mais facil combaté-los.
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0 filme Jogos de Guerra (1983), um suspense
tecnoldgico dos anos 1980, retrata 0 momento
em que video games, hackers, computadores
e questoes de seguranca digital comegaram a
se tornar discussoes do publico.

0Os filmes 0 Jogo da Imitacdo
e Steve Jobs, ambos de 2015,
mostram a evolu¢ao da in-
formatica ao longo do século
passado: o primeiro através
da criacao do primeiro com-
putador, e o0 segundo mos-
trando o avanco da inddstria
nos ultimos quarenta anos.

0 documentario Indie Game (2012) retrata
uma nova era do desenvolvimento de jogos,
em que uma Gnica pessoa é capaz de criar
mundos virtuais como forma de expressao.
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NDO POS 11/08 CONSTRUIR 0 AMANHA

Vivemos diante de uma grande encruzilhada. 0 acesso ao conhecimento e o encur-

0 ano de 2001 foi o primeiro do terceiro milénio, e o inicio da nova era nio poderia ter sido mais marcante. O ata- tamento das distancias promovidos pela internet oferecem ao cidadao comum mais
que terrorista realizado em 11 de setembro daquele ano, em que dois avides de passageiros foram langados contra ferramentas e informacdes do que qualquer especialista teve em maos em outras
as torres do World Trade Center, em Nova York, deixou o maior niimero de mortos da historia em territorio dos épocas. Nunca fomos capazes de tanto e, a0 mesmo tempo, nunca nos sentimos
Estados Unidos - maior poténcia mundial & época, e ainda nos dias de hoje - em toda a histéria. A organiza- tdo desnorteados. Com uma profusao de estimulos, a dificuldade de se con-

¢ao fundamentalista islamica Al-Qaeda assumiu a autoria do atentado, que deixou cerca de 3 mil mortos e centrar parece dificultar a agao. Nao € por acaso que a ansiedade € uma das
impactou o mundo inteiro. doengas mais comuns deste inicio de século.

Como reagir diante disso, e como trabalhar por um futuro melhor? A melhor
estratégia é tragar objetivos, sem abrir mao dos valores que julgamos impres-
cindiveis. Um exemplo: nos aplicativos de mensagens e nas redes sociais, as
discussoes parecem cada vez mais polarizadas, e a troca de farpas e xinga-
mentos vem substituindo o embate de ideias - o que é ruim para todo mun-
do. Se lembrarmos que a tolerancia é um valor imprescindivel e entrarmos
em uma discussao com o objetivo de entender o ponto de vista dos outros
e colaborar com o debate trazendo informagoes relevantes, nosso tempo on-

-line serd muito mais produtivo.

A primeira consequéncia direta foi a guerra entre EUA e Afeganistao, justificada pela caga ao grupo ter-
rorista Al-Qaeda. Mais tarde, os norte-americanos se envolveriam em outros conflitos no Oriente Médio,
notadamente no Iraque e na Siria, desestabilizando a configuracao politica da regiao. Alguns impactos

foram positivos, como o surgimento da Primavera Arabe, em que a populacdo de diversos paises se

uniu para reivindicar governos democraticos. Outros foram negativos: além das centenas de milhares

de civis mortos no Afeganistdo, no Iraque e na Siria, destaca-se a ascensao da organizagao terrorista

Estado Islamico, que perpetra terriveis atos de terrorismo ao redor do mundo.

Mas o 11/9 também mudou a mentalidade das na¢des. Em uma onda de paranoia, governos de diversos
paises tomaram medidas que, em outras épocas, teriam sido condenadas pela opinidao publica. 0 grau de
vigilancia na internet, a discriminagao em aeroportos e o nimero de prisoes arbitrarias atingiram niveis
inauditos, e o medo de novos ataques atormenta a vida dos moradores das grandes cidades do mundo.

Isso vale para toda nossa atividade na internet, mas nao so. Se quisermos viver
em um mundo livre de guerras, onde as diferengas sejam resolvidas através do
dialogo e as pessoas possam viver plenamente, devemos pensar em maneiras de
chegar a isso. Ninguém espera que sejamos capazes de transformar tudo ao nosso
redor, mas isso nao quer dizer que nao possamos melhorar nossa realidade e a de nos-
sos amigos, colegas, familiares e vizinhos.

Infelizmente, o inicio do século XXI vem se mostrando um momento de limitagdo da democracia
e cerceamento dos direitos individuais em muitos lugares. O monitoramento de cidadaos ino-
centes - e, em alguns casos, mesmo a sua prisao - ¢ justificado pelo combate ao terrorismo
(inclusive no Brasil), e essas praticas sao potencializadas pela internet e pela grande
quantidade de dados que circulam na rede. Nesse momento, é importante que a
populacao tenha discernimento e lute pela manutencao dos direitos individuais.

Quais sao os seus objetivos? Em que mundo vocé deseja viver? E como pretende aju-
dar a construi-lo? :*‘ﬂ N
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0 livro Extremamente
alto e incrivelmente perto
(2005) revela o clima de
trauma e luto apos os ata-
ques terroristas em Nova
York ao contar a historia
de um garoto que perdeu
seu pai nos atentados.

Tanto a HQ Persépolis
(2000) quanto o filme ho-
monimo de 2007 contam
o desenrolar da Revolu-
¢ao lIraniana pelos olhos
de uma garota, € a par-
cela de responsabilidade
do Ocidente nesse evento
historico.

A HQ O Paraiso de Zahra
(2012) narra a histoéria
do desaparecimento de
um jovem no Ird apos as
repressoes as manifes-
tagoes pela suspeita de
fraude nas eleicoes em
2009, um dos reflexos da
Primavera Arabe.



Anotagoes

Banco de palavras

civilizagao - historia - descobertas - filosofia - escrita - religiao - navegacao - escravidao - Revolucao Industrial -
ciéncia - tecnologia - lluminismo - Primeira Guerra Mundial - Segunda Guerra Mundial - Guerra Fria -
computador - internet - terrorismo - futuro

Fronteiras Educacao

Projeto cultural mdltiplo e consagrado, o Fronteiras do Pensamento
realiza conferéncias internacionais que servem como plataforma para a
criagao de varios contedidos, direcionados a diferentes pablicos e desen-
volvidos em diferentes formatos.

O Fronteiras Educagdo é o modulo educacional do projeto, e foi idealiza-
do para servir como um espaco de dialogo com os alunos e seus profes-
sores. Por meio de fasciculos e de aulas especiais, promove bate-papos
sobre alguns temas-chave essenciais para compreender o cenario con-
temporaneo, apresentando as ideias dos convidados internacionais que
participam do Fronteiras.

0 objetivo é debater os paradigmas, os problemas e as possibilidades
da sociedade atual, apontando para avancos no futuro e construindo
uma sociedade em que todos tenham sua dignidade reconhecida. £
este o sentido do Fronteiras Educagado: oferecer aos jovens os melhores
recursos para que possam compreender as questoes da atualidade e, a
partir delas, construir um mundo mais solidario, tolerante e sustentavel.

Em 2017, o projeto entra em seu oitavo, contabilizando nas edicoes an-
teriores mais de duas dezenas de fasciculos elaborados e quase 35 mil
alunos participantes.
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Vocé, que faz parte da “Geragao Z”, é sujeito e protagonista
do mundo no século XXI, com amplo acesso a todos os
caminhos da informagao. Com a internet e os meios digitais,
os relacionamentos, o conhecimento e a educagao ganharam
um novo cenario. Isso potencializa as oportunidades para
que vocé aprenda e aja para melhorar o mundo, do seu
ambiente familiar a nagao, do seu bairro ao globo conectado.

Ao longo da histéria da humanidade, muitos momentos
foram determinantes. Da descoberta do fogo ao estopim .
de varias guerras, do Illuminismo a inovacao tecnoldgica. 1
Episodios e fatos que também foram retratados pela cultura

pop em livros, filmes, séries e jogos. Se a trajetoria da nossa ‘
civilizacao fosse um jogo, estas poderiam ser as suas fases.
E nds somos os protagonistas desta narrativa. o
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